
Tarea: Autómatas Celulares. Principios de Modelado y Simulación

31 de agosto de 2014

Nombre: ________________________________ Grupo ___________________ Fecha: ________________________

1. (+1.) Usando el número que se le dio en clase, construya la tabla que corresponde a ese número. Esta será para
usted, la regla A.

2. (+1.) Usando el número que se le asigna en la siguiente grafica, construya la tabla que corresponde a ese número.
Esta será para usted la regla B

3. (+1.) Calcule 10 ĺıneas de evolución del autómata dado por la regla A, usando como condición inicial la sigiente:
1 2 3 ... 21 39 40 41

Usaremos condiciones de frontera periódicas, es decir que el vecino de la izquierda de la celda 1 es la celda
41 y el vecino de la derecha de la celda 41 es la celda 1. Otra elección posible es fijar las dos celdas de los extremos
a que no evolucionen (fronteras fijas), pero en este caso no vamos a usar fronteras fijas.

4. (+1.) Calcule 10 ĺıneas de evolución del autómata dado por la regla B, usando como condición inicial la sigiente:
1 2 3 ... 21 39 40 41

Usaremos condiciones de frontera periódicas, es decir que el vecino de la izquierda de la celda 1 es la celda
41 y el vecino de la derecha de la celda 41 es la celda 1. Otra elección posible es fijar las dos celdas de los extremos
a que no evolucionen (fronteras fijas), pero en este caso no vamos a usar fronteras fijas.
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